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การจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกบัสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 

Nakhon Ratchasima Local Knowledge : Computer-based Learning 
 

ดร. นฤมล รักษาสุข, นางสุภารักษ เมินกระโทก, นายธวัชพงษ พิทักษ และ นายภาสกร ชัมพูนทะ 
ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

บทคัดยอ 
 จังหวัดนครราชสีมาเปนจังหวัดที่มีมรดกทางภูมิปญญาอันเปนสมบัติล้ําคาที่มีการถายทอดกันมาตั้งแตอดีต 

เพื่อมิใหภูมิปญญาทองถิ่นเหลานี้จะเลือนหายไปกับกาลเวลา จึงไดจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับ

สารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา สําหรับโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาไดใชเปนสื่อการเรียนการสอนในบทเรียนเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น จํานวน 11 เรื่อง ประกอบดวย 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับการถนอมอาหาร ประกอบดวยเรื่อง หมี่ตะคุ ปลารา ขนมจีนประโดก  ไขเค็มดินปลวก 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับภูมิศาสตรและธรณีวิทยา ประกอบดวยเรื่อง ไมกลายเปนหิน เขาใหญ ที่ราบสูงโคราช 
นาเกลือ 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับเกษตรศาสตร ประกอบดวยเรื่องหมอน ไหม มันสําปะหลัง 
 การพัฒนาบทเรียนดังกลาวใชแบบจําลอง ADDIE (ADDIE Model) ที่พัฒนาโดย Dr. Barbara Seels และ 

Dr. Zita Glasgow ประกอบดวยกระบวนการในการพัฒนาบทเรียน 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ขั้น

การออกแบบ (Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการนําไปใช (Implementat ion) และขั้นการประเมินผล 

(Evaluation) บทเรียนดังกลาวไดจัดทําทั้งในรูป CD และ Website 
 

คําสําคัญ 

ภูมิปญญาทองถิ่น / มรดกทางภูมิปญญา / สารสนเทศทองถิ่น / นครราชสีมา / บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

 

ABSTRACT 

 The Center for Library Resources and Educational Media, Suranaree University of Technology has 
developed self-learning computer-based modules on Nakhon Ratchasima’s local wisdom or knowledge 

applicable to secondary school students. The local knowledge into 3 groups, 11 modules 

1) Food preservation on the topics namely meetakoo (Local Noodles), Plara (Femented fish), 

Khanomjeen Pradoke (Fresh Noodles), Khaikem Din Pluag (Salted eggs coated with soil from temite hill). 

2) Geographical and Geological contents include Petrified Wood, Khao Yai National Park, 

Khorat Plateau, Salt Marsh. 

3) Agricultural contents consists of the following topics--Mulberry, Home Cultured Silk, Tapioca 

or Cassava. 

 In the process of constructing self-learning modules on local knowledge, ADDIE Model developed 

by Dr. Barbara Seels and Dr. Zita Glasgow was followed. This model consists o f  5  s t eps  name ly  

Ana lys is ,  Des ign , Development, Implementation and Evaluation. 
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หลักการและเหตผุล 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 27 วรรค 2 ระบุวา ใหสถานศึกษาขั้น
พื้นฐานมีหนาที่จัดทําสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงคในวรรคหนึ่งในสวนที่เกี่ยวของกับสภาพปญหา
ในชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถิ่น 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เปนมหาวิทยาลัยที่จัดการเรียนการสอนดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี ซึ่งตั้งอยู ณ จังหวัดนครราชสีมา จังหวัดที่มีมรดกทางภูมิปญญาอันเปนสมบัติล้ําคาที่มีการ
ถายทอดกันมาตั้งแตอดีต เพื่อมิใหภูมิปญญาทองถิ่นเหลานี้จะเลือนหายไปกับกาลเวลา จึงไดจัดทํา
บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา สําหรับโรงเรียนระดับมัธยม 
ศึกษาไดใชเปนสื่อในการเรียนการสอนในเรื่องดังกลาว 
 

วัตถุประสงค : 

 1. เพื่อรวบรวมสารสนเทศภูมิปญญาทองถิ่น ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของ
จังหวัดนครราชสีมา 
 2.  เพื่อจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 
 3. เพื่อเผยแพรสารสนเทศภูมิปญญาทองถิ่น ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของ
จังหวัดนครราชสีมา 
 

กระบวนการพัฒนาบทเรียน 

 การใชแบบจําลอง ADDIE (ADDIE Model) ที่พัฒนาโดย Dr. Barbara Seels และ Dr. Zita 
Glasgow ประกอบดวยกระบวนการในการพัฒนาบทเรียน 5 ขั้นตอน ไดแก ขั ้นการวิเคราะห 
(Analysis) ขั้นการออกแบบ (Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการนําไปใช (Implemen-
tation) และข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

 1.  ขั้นการวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหผูเรียน และการวิเคราะหเนื้อหาโดยใช

วิธีการวิเคราะหกลุมเนื้อหา (Cluster Analysis) 

 2.  ขั้นออกแบบบทเรียน (Design) ประกอบดวย :- 
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       2.1 จัดทํา Skeleton Design 
 

 
 

2.2 จัดทํา Storyboard 
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2.3 จัดทําแบบทดสอบ 
 

 
 

 3. ขั้นพัฒนาบทเรียน (Development) ในรูปบทเรียนชวยสอนบนเว็บ (Web-based 

Instruction) ไดใชซอฟตแวร ดังนี้ 
 1) Macromedia Dreamweaver ใชจัดรูปแบบเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) และแบบทดสอบบนเว็บไซต 
 2)  Macromedia Flash 8 ใชจัดทําภาพเคลื่อนไหว (Animation) และแบบทดสอบ 
 3)  Adobe Photoshop CS2 ใชออกแบบภาพภายในเว็บไซต 
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ภาพที่ 1  หนาแรกของบทเรียน 

 

 
    

ภาพที่ 2  หนาแรกของบทเรียนแตละเรือ่ง 
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ภาพที่ 3  แบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

ภาพที่ 4  ภาพเคลื่อนไหว 
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ภาพที่ 5  เนื้อหาบทเรยีน 

 

 
 

ภาพที่ 6  แบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 

 4.1 จัดพิธีมอบบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น

นครราชสีมา แกครู อาจารยจากโรงเรียนในจังหวัดนครราชสีมา วันที่ 18-19 ธันวาคม 2550 ทั้งสิ้น 96 

โรงเรียน 

      
 

ภาพที่ 7-8   ผูเขารวมพิธีมอบ 
 

     
 

           ภาพที่ 9  อาจารย ดร.นฤมล รักษาสุข                         ภาพที่ 10  รศ. ดร.ประสาท สืบคา 

              ผูอํานวยการศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา                         อธิการบดีกลาวเปดงาน 

              กลาวรายงานตออธิการบดี 

     
 

ภาพที่ 11-12  อธิการบีมอบบทเรียนแกคณะครูอาจารยจากโรงเรียนตาง ๆ 
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 4.2  จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ การติดตั้งและการใชงานบทเรียน แกคณะครอูาจารย

จากโรงเรียนตาง ๆ  

     
 

ภาพที่ 13-14  แนะนําการใชบทเรียน โดยคณะทํางานผูพัฒนาบทเรียน 

 
 5.  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 5.1 จัดทําแบบประเมิน 
 

แบบประเมินผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 

คณะทํางานจัดทําแบบเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมาใครขอความกรุณา
ทานตอบแบบประเมินผลการใชบทเรียนเพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุงบทเรียนใหมีความเหมาะสมตอไป 

คําชี้แจง   กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

ระดับความพึงพอใจในการใชบทเรียน  

รายการประเมิน มาก 
ที่สุด 

มาก ปาน 
กลาง 

นอย นอย 
ที่สุด 

1. บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเรื่อง หมี่ตะคุ 

1.1 ความรูที่ไดรับจากการใชบทเรียน      

1.2 ความนาสนใจของเนื้อหาที่ใชในบทเรียน      

      2.1.1 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม      

      2.1.2 ความยาวของเนื้อหา      

      2.1.3 ภาพประกอบ      

1.3 ความนาสนใจของภาพเคลื่อนไหว (Animation)      

1.4 ความยาก-งายของแบบทดสอบ      

1.5 การนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชใน 

     ชีวิตประจําวัน 
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 5.2 เขาประเมินผูเรียนจากครู และนักเรียนผูใชบทเรียน ณ โรงเรียนในแตละ

อําเภอ 

      
 

ภาพที่ 15-16 การประเมินผลการใชบทเรียน ณ โรงเรียนตาง ๆ 
 

ตารางที่ : 1 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจเกี่ยวกับการใชบทเรียนแตละเรื่อง 
ชื่อบทเรียน   SD แปลความ 

1. หมี่ตะคุ 3.98 0.86 มาก 

2. ปลารา 4.03 0.86 มาก 

3. ขนมจีนประโดก 4.07 1.05 มาก 

4. ไขเค็มดินปลวก 4.11 1.05 มาก 

5. ไมกลายเปนหิน 4.19 0.99 มาก 

6. เขาใหญ 4.12 0.98 มาก 

7. ที่ราบสูงโคราช 4.13 1.00 มาก 

8. นาเกลือ 4.13 1.02 มาก 

9. หมอน 4.14 1.03 มาก 

10. ไหม 4.13 1.07 มาก 

11.มันสําปะหลัง 4.14 0.96 มาก 

 
ตารางที่ : 2 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจตามรายการประเมิน 

รายการประเมิน   SD แปลความ 

1.ความรูที่ไดรับจากการใชบทเรียน 4.38 0.83 มาก 

2. ความนาสนใจของเนื้อหาที่ใชในบทเรียน (ขนาดตัวอักษร  

   ความยาวของเนื้อหาและภาพประกอบ) 

4.26 0.99 มาก 

3. ความนาสนใจของภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.81 มาก 

4. ความยากงายของแบบทดสอบ 3.91 0.99 มาก 

5. การนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 4.23 0.71 มาก 
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ผลผลิต 

 บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น จํานวน 11 เรื่อง ประกอบดวย 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับการถนอมอาหาร ประกอบดวยเรื่อง หมี่ตะคุ ปลารา ขนมจีนประโดก ไข
เค็มดินปลวก 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับภูมิศาสตรและธรณีวิทยา ประกอบดวยเรื่อง ไมกลายเปนหิน เขาใหญ ที่
ราบสูงโคราช นาเกลือ 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับเกษตรศาสตร ประกอบดวยเรื่อง หมอน ไหม มันสําปะหลัง 
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