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การจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกบัสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 

Nakhon Ratchasima Local Knowledge : Computer-based Learning 
 

ดร. นฤมล รักษาสุข, นางสุภารักษ เมินกระโทก, นายธวัชพงษ พิทักษ และ นายภาสกร ชัมพูนทะ 
ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

บทคัดยอ 
 จังหวัดนครราชสีมาเปนจังหวัดที่มีมรดกทางภูมิปญญาอันเปนสมบัติล้ําคาที่มีการถายทอดกันมาตั้งแตอดีต 

เพื่อมิใหภูมิปญญาทองถิ่นเหลานี้จะเลือนหายไปกับกาลเวลา จึงไดจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับ

สารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา สําหรับโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาไดใชเปนสื่อการเรียนการสอนในบทเรียนเพื่อการ

เรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น จํานวน 11 เรื่อง ประกอบดวย 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับการถนอมอาหาร ประกอบดวยเรื่อง หมี่ตะคุ ปลารา ขนมจีนประโดก  ไขเค็มดินปลวก 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับภูมิศาสตรและธรณีวิทยา ประกอบดวยเรื่อง ไมกลายเปนหิน เขาใหญ ที่ราบสูงโคราช 
นาเกลือ 

 กลุมเนื้อหาเก่ียวกับเกษตรศาสตร ประกอบดวยเรื่องหมอน ไหม มันสําปะหลัง 
 การพัฒนาบทเรียนดังกลาวใชแบบจําลอง ADDIE (ADDIE Model) ที่พัฒนาโดย Dr. Barbara Seels และ 

Dr. Zita Glasgow ประกอบดวยกระบวนการในการพัฒนาบทเรียน 5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ขั้น

การออกแบบ (Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการนําไปใช (Implementat ion) และขั้นการประเมินผล 

(Evaluation) บทเรียนดังกลาวไดจัดทําทั้งในรูป CD และ Website 
 

คําสําคัญ 

ภูมิปญญาทองถิ่น / มรดกทางภูมิปญญา / สารสนเทศทองถิ่น / นครราชสีมา / บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

 

ABSTRACT 

 The Center for Library Resources and Educational Media, Suranaree University of Technology has 
developed self-learning computer-based modules on Nakhon Ratchasima’s local wisdom or knowledge 

applicable to secondary school students. The local knowledge into 3 groups, 11 modules 

1) Food preservation on the topics namely meetakoo (Local Noodles), Plara (Femented fish), 

Khanomjeen Pradoke (Fresh Noodles), Khaikem Din Pluag (Salted eggs coated with soil from temite hill). 

2) Geographical and Geological contents include Petrified Wood, Khao Yai National Park, 

Khorat Plateau, Salt Marsh. 

3) Agricultural contents consists of the following topics--Mulberry, Home Cultured Silk, Tapioca 

or Cassava. 

 In the process of constructing self-learning modules on local knowledge, ADDIE Model developed 

by Dr. Barbara Seels and Dr. Zita Glasgow was followed. This model consists o f  5  s t eps  name ly  

Ana lys is ,  Des ign , Development, Implementation and Evaluation. 
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หลักการและเหตผุล 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 27 วรรค 2 ระบุวา ใหสถานศึกษาขั้น
พื้นฐานมีหนาที่จัดทําสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงคในวรรคหนึ่งในสวนที่เกี่ยวของกับสภาพปญหา
ในชุมชนและสังคม ภูมิปญญาทองถิ่น 
 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เปนมหาวิทยาลัยที่จัดการเรียนการสอนดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี ซึ่งตั้งอยู ณ จังหวัดนครราชสีมา จังหวัดที่มีมรดกทางภูมิปญญาอันเปนสมบัติล้ําคาที่มีการ
ถายทอดกันมาตั้งแตอดีต เพื่อมิใหภูมิปญญาทองถิ่นเหลานี้จะเลือนหายไปกับกาลเวลา จึงไดจัดทํา
บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา สําหรับโรงเรียนระดับมัธยม 
ศึกษาไดใชเปนสื่อในการเรียนการสอนในเรื่องดังกลาว 
 

วัตถุประสงค : 

 1. เพื่อรวบรวมสารสนเทศภูมิปญญาทองถิ่น ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของ
จังหวัดนครราชสีมา 
 2.  เพื่อจัดทําบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 
 3. เพื่อเผยแพรสารสนเทศภูมิปญญาทองถิ่น ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของ
จังหวัดนครราชสีมา 
 

กระบวนการพัฒนาบทเรียน 

 การใชแบบจําลอง ADDIE (ADDIE Model) ที่พัฒนาโดย Dr. Barbara Seels และ Dr. Zita 
Glasgow ประกอบดวยกระบวนการในการพัฒนาบทเรียน 5 ขั้นตอน ไดแก ขั ้นการวิเคราะห 
(Analysis) ขั้นการออกแบบ (Design) ขั้นการพัฒนา (Development) ขั้นการนําไปใช (Implemen-
tation) และข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

 1.  ขั้นการวิเคราะห (Analysis) เปนการวิเคราะหผูเรียน และการวิเคราะหเนื้อหาโดยใช

วิธีการวิเคราะหกลุมเนื้อหา (Cluster Analysis) 

 2.  ขั้นออกแบบบทเรียน (Design) ประกอบดวย :- 
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       2.1 จัดทํา Skeleton Design 
 

 
 

2.2 จัดทํา Storyboard 
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2.3 จัดทําแบบทดสอบ 
 

 
 

 3. ขั้นพัฒนาบทเรียน (Development) ในรูปบทเรียนชวยสอนบนเว็บ (Web-based 

Instruction) ไดใชซอฟตแวร ดังนี้ 
 1) Macromedia Dreamweaver ใชจัดรูปแบบเนื้อหา ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) และแบบทดสอบบนเว็บไซต 
 2)  Macromedia Flash 8 ใชจัดทําภาพเคลื่อนไหว (Animation) และแบบทดสอบ 
 3)  Adobe Photoshop CS2 ใชออกแบบภาพภายในเว็บไซต 
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ภาพที่ 1  หนาแรกของบทเรียน 

 

 
    

ภาพที่ 2  หนาแรกของบทเรียนแตละเรือ่ง 
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ภาพที่ 3  แบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

ภาพที่ 4  ภาพเคลื่อนไหว 
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ภาพที่ 5  เนื้อหาบทเรยีน 

 

 
 

ภาพที่ 6  แบบทดสอบหลังเรียน 
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 4.  ขั้นการนําไปใช (Implementation) 

 4.1 จัดพิธีมอบบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเอง เกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น

นครราชสีมา แกครู อาจารยจากโรงเรียนในจังหวัดนครราชสีมา วันที่ 18-19 ธันวาคม 2550 ทั้งสิ้น 96 

โรงเรียน 

      
 

ภาพที่ 7-8   ผูเขารวมพิธีมอบ 
 

     
 

           ภาพที่ 9  อาจารย ดร.นฤมล รักษาสุข                         ภาพที่ 10  รศ. ดร.ประสาท สืบคา 

              ผูอํานวยการศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา                         อธิการบดีกลาวเปดงาน 

              กลาวรายงานตออธิการบดี 

     
 

ภาพที่ 11-12  อธิการบีมอบบทเรียนแกคณะครูอาจารยจากโรงเรียนตาง ๆ 
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 4.2  จัดฝกอบรมเชิงปฏิบัติการ การติดตั้งและการใชงานบทเรียน แกคณะครอูาจารย

จากโรงเรียนตาง ๆ  

     
 

ภาพที่ 13-14  แนะนําการใชบทเรียน โดยคณะทํางานผูพัฒนาบทเรียน 

 
 5.  ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

 5.1 จัดทําแบบประเมิน 
 

แบบประเมินผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมา 

คณะทํางานจัดทําแบบเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่นนครราชสีมาใครขอความกรุณา
ทานตอบแบบประเมินผลการใชบทเรียนเพื่อเปนขอมูลในการปรับปรุงบทเรียนใหมีความเหมาะสมตอไป 

คําชี้แจง   กรุณาทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

ระดับความพึงพอใจในการใชบทเรียน  

รายการประเมิน มาก 
ที่สุด 

มาก ปาน 
กลาง 

นอย นอย 
ที่สุด 

1. บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเรื่อง หมี่ตะคุ 

1.1 ความรูที่ไดรับจากการใชบทเรียน      

1.2 ความนาสนใจของเนื้อหาที่ใชในบทเรียน      

      2.1.1 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม      

      2.1.2 ความยาวของเนื้อหา      

      2.1.3 ภาพประกอบ      

1.3 ความนาสนใจของภาพเคลื่อนไหว (Animation)      

1.4 ความยาก-งายของแบบทดสอบ      

1.5 การนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชใน 

     ชีวิตประจําวัน 
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 5.2 เขาประเมินผูเรียนจากครู และนักเรียนผูใชบทเรียน ณ โรงเรียนในแตละ

อําเภอ 

      
 

ภาพที่ 15-16 การประเมินผลการใชบทเรียน ณ โรงเรียนตาง ๆ 
 

ตารางที่ : 1 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจเกี่ยวกับการใชบทเรียนแตละเรื่อง 
ชื่อบทเรียน   SD แปลความ 

1. หมี่ตะคุ 3.98 0.86 มาก 

2. ปลารา 4.03 0.86 มาก 

3. ขนมจีนประโดก 4.07 1.05 มาก 

4. ไขเค็มดินปลวก 4.11 1.05 มาก 

5. ไมกลายเปนหิน 4.19 0.99 มาก 

6. เขาใหญ 4.12 0.98 มาก 

7. ที่ราบสูงโคราช 4.13 1.00 มาก 

8. นาเกลือ 4.13 1.02 มาก 

9. หมอน 4.14 1.03 มาก 

10. ไหม 4.13 1.07 มาก 

11.มันสําปะหลัง 4.14 0.96 มาก 

 
ตารางที่ : 2 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจตามรายการประเมิน 

รายการประเมิน   SD แปลความ 

1.ความรูที่ไดรับจากการใชบทเรียน 4.38 0.83 มาก 

2. ความนาสนใจของเนื้อหาที่ใชในบทเรียน (ขนาดตัวอักษร  

   ความยาวของเนื้อหาและภาพประกอบ) 

4.26 0.99 มาก 

3. ความนาสนใจของภาพเคลื่อนไหว 4.00 0.81 มาก 

4. ความยากงายของแบบทดสอบ 3.91 0.99 มาก 

5. การนําความรูที่ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 4.23 0.71 มาก 
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ผลผลิต 

 บทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น จํานวน 11 เรื่อง ประกอบดวย 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับการถนอมอาหาร ประกอบดวยเรื่อง หมี่ตะคุ ปลารา ขนมจีนประโดก ไข
เค็มดินปลวก 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับภูมิศาสตรและธรณีวิทยา ประกอบดวยเรื่อง ไมกลายเปนหิน เขาใหญ ที่
ราบสูงโคราช นาเกลือ 

 กลุมเนื้อหาเกี่ยวกับเกษตรศาสตร ประกอบดวยเรื่อง หมอน ไหม มันสําปะหลัง 

 
 
 

 
 

ขอขอบคุณ 

การพัฒนาบทเรียนเพื่อการเรียนรูดวยตนเองเกี่ยวกับสารสนเทศทองถิ่น 

ไดรับทุนอุดหนุนจาก The Elsevier foundation, USA 
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